LASER ARENA KOSICE NHL 26 CHAMPIONSHIP

NHL 26 CHAMPIONSHIP

Oficialne pravidla komunitného PS5 turnaja. Aktualizované 1. 10. 2026. Registraciou hrac potvrdzuje, ze sa s
pravidlami oboznamil a bude reSpektovat rozhodnutia organizatora.

1. Zakladné informacie
Turnaj sa hra v EA SPORTS NHL 26 na konzolach PlayStation 5 v priestoroch Laser Arena KoSice, Jarmoc¢na 2, KoSice.

Kapacita turnaja je 16 hracov. Check-in zacina 18. 10. 2026 o 14:30 a prvé zapasy o 15:00. Hrac je povinny prist véas a
nahlasit sa organizatorovi.

2. Registracia a ucast’
* Registracia je platna po odoslani formulara, uhrade ticketu a potvrdeni organizatorom.
* Cena ticketu je 13 EUR. Z toho 10 EUR smeruje do prize poolu a 3 EUR tvori organiza¢ny poplatok.
» Hrac uvedie pravdivé kontaktné udaje, turnajovu prezyvku a tim, s ktorym odohra turnaj.

« Ugast moze organizator odmietnut alebo zrusit pri porugeni pravidiel, nevhodnom spravani alebo naruseni priebehu
turnaja.

3. Format turnaja

Hraci budu rozdeleni do 4 skupin po 4. V skupine hra kazdy s kazdym jeden zapas, takze kazdy hra¢ odohra 3 skupinové
zapasy.

Do play-off postupuju prvi dvaja hraci z kazdej skupiny. Play-off tvori Stvrtfinale, semifinale, zapas o 3. miesto a finale.
Stvrtfinale sa hra krizovym spésobom: 1A - 2D, 1B - 2C, 1C - 2B a 1D - 2A.
4. Bodovanie a poradie v skupine

* Pri rovnosti bodov rozhoduje vzajomny zapas.

* Ak nerozhodne vzajomny zapas, nasleduje rozdiel skére, pocet strelenych golov a nizsi pocet inkasovanych gélov.

« Ak je poradie stale nerozhodné, rozhodne dodato¢ny zapas alebo zZreb organizatora.

Vyhra v riadnom hracom ¢ase 3
Vyhra po najazdoch 2
Prehra po najazdoch 1
Prehra v riadnom hracom ¢ase 0

5. Remiza a play-off

* V skupine po remize nasleduju rovno 3 samostatné najazdy na kazdej strane. Ak zostane stav nerozhodny, pokracuje sa
po jednom najazde az do rozhodnutia.

« V play-off nasleduje 5-minUtové predizenie 3 na 3. Ak gél nepadne, rozhodni samostatné najazdy.

« Vitaz play-off zapasu postupuje. Zapasy play-off sa nemézu skonéit remizou.
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6. Herné nastavenia

Povolené su schémy Total Control, Skill Stick aj Hybrid. Hra¢ si méze zvolit vibracie a zdravotné vizualne nastavenia, ale
nesmie menit spolo¢né nastavenia zapasu, pravidla, kameru ani asistencie bez suhlasu organizatora. Obe konzoly musia
pouzivat rovnaku verziu hry, gameplay tuningu a supisiek.

Dizka tretiny 3 minuty
Gameplay Version Latest

Herny Styl Competitive
Obtaznost Pro (Profesional)

Gameplay slidery Competitive default, bez

zmien
Icing Hybrid
Ofsajd Delayed
Tresty NHL default
Bitky a zranenia Vypnuté
Assisted Strategies Vypnuté
On-Ice Trainer Vypnuty
Auto-Back Skate Vypnuty

7. Vyber timu a strany
* Hrac¢ odohra cely turnaj s timom uvedenym pri registracii.
* Rovnaky tim mdze mat viac hracov. Ak sa stretnu dvaja hraci s rovnakym timom, obaja m6zu pouzit rovnaky tim.

* Pred kazdym zapasom organizator vykona Zreb. Vitaz Zrebu si vyberie stranu ovladaca, teda &i chce v prvej tretine utogit
smerom hore alebo dole.

« Muzstva si po kazdej tretine vymenia strany. Zreb sa vykonava samostatne pred kazdym zapasom v skupine aj v play-off.

8. Priebeh zapasov a vysledky
» Hra¢ musi byt po vyzvani pripraveny pri uréenej konzole.
» Po skonceni zapasu obaja hraci bezodkladne nahlasia vysledok organizatorovi.

» Skupiny a Stvrtfinale sa hraju su¢asne na dvoch TV. Semifinale, zapas o 3. miesto a finale sa hraju postupne na velkom
platne.

* Organizator m6ze harmonogram primerane upravit podla realneho priebehu turnaja.
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9. Dochvilnost’ a meskanie
V pripade meSkania si organizator vyhradzuje pravo vyradit hra¢a z turnaja bez moznosti vratenia penazi.

Organizator méze podla okolnosti namiesto vyradenia udelit kontumacénu prehru 0:3. Rozhodnutie organizatora zohladni
dizku meskania a dopad na harmonogram.

10. Technicky problém alebo prerusenie
* Pri technickom probléme v prvej tretine a rozdiele skore najviac jeden goél sa zapas spravidla opakuje od zaciatku.
» Ak problém nastane neskér, organizator rozhodne podla stavu zapasu, zostavajuceho ¢asu a okolnosti.

* Hrag, ktory zapas umyselne prerusi alebo manipuluje s technikou, méze prehrat kontumacne 0:3 alebo byt z turnaja
vyradeny.

11. Fair play a spravanie
» Hradi sa spravaju slusSne voci superom, divakom a personalu Laser Arena KoSice.

» Zakazané je umyselné zdrziavanie, ruSenie supera, vyuzivanie chyb hry, poSkodzovanie vybavenia a akékolvek
podvadzanie.

* Hru je mozné pozastavit iba poCas prerusenia, okrem neodkladného technického problému.

* Pri zavaznom alebo opakovanom porusSeni méze organizator udelit napomenutie, kontumaciu alebo hraca vyradit bez
naroku na vratenie ticketu.

12. Rozhodnutia organizatora a vyhry

Pri spornej situacii, technickom probléme alebo okolnosti, ktoru tieto pravidla vyslovne nerieSia, ma organizator posledné
slovo.

Pri plnej kapacite 16 hracov je prize pool 160 EUR: vitaz ziskava 100 EUR a 2 listky na domaci zapas HC KoSice, 2. miesto
ziskava 40 EUR a 3. miesto 20 EUR. Pri niz8ej u€asti sa pefiazny prize pool upravi podla poctu zaplatenych ticketov; 2 listky

patria iba vitazovi.

KONTAKT info@laserarenakosice.sk - +421 902 799 675
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